REGOLAMENTO PALIMBO

-La gara consiste nell’effettuare il maggior numero di passaggi
sotto il limbo e attorno ai piloni nel tempo di 4 minuti (vedi disegno
qui sotto). Il senso di volo & antiorario.

-La gara si svolgera su 3 manches

-1l filo sara posto all’altezza di 2,5 m e ogni passaggio varra 1=1
-La classifica verra stilata in base al maggior punteggio ottenuto
sommando i punteggi delle due migliori manches.

-Per ogni manche si potra fare un solo passaggio in volo rovescio
che verra conteggiato 1=2

-Possono partecipare tutti i modelli elettrici e a scoppio con
propulsione a elica (no ventole intubate, alianti, elicotteri o
multirotori) dotati di carrelli fissi o retrattili. L'apertura alare
deve essere compresa tra i 90 e 180cm. Non € ammesso il
pilotaggio in FPV.

-1l decollo deve avvenire dalla pista (no lancio a mano) e il tempo
scattera dal primo passaggio sotto il filo.

-1l taglio del pilone o il passaggio sopra il filo rendera nullo il giro. I
taglio del filo arrestera la manche e il conteggio si fermera all’ultimo
passaggio valido.

-Sono previsti premi per i primi 3 classificati.

Ulteriori delucidazioni verranno fornite nel breefing che si terra
prima della gara_che avra inizio con la prima manche alle ore 11.
Le altre due manches si terranno nel pomeriggio a partire dalle
14,30.
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